
１、開催概要

■JAPANCUP概要 JAPANCUPは一般社団法人ダーツジャパン公認トーナメントです。
ダブルストーナメントとソフトダーツプロフェッショナルツアー「JAPAN　STAGE17　京都との同時開催です。

■開催日時 2013年　　1月　　20日（日）
ダブルストーナメント　予選ラウンド1部　　受付　午前　　9時、試合開始　午前　　10時
その他の時間についてはエントリー締め切り後に発表致します。

※予選ラウンドの受付時間及び試合開始時間の振り分けはエントリー締め切り後に行います。
※受付時間および試合開始時間は変更になる場合があります。
※受付は店舗単位での受付になります。必ず店舗代表者が受付を行って下さい。

JAPANタッチライブトーナメント
受付 10:00〜14:40 予選 11:00〜15:00
※エントリーは当日受付となっております。
※受付時間内であればどの時間帯であっても参加可能です。

■開催場所 京都パルスプラザ　大展示場 http://www.pulseplaza.jp/
612-8450 京都府京都市伏見区竹田鳥羽殿町５ 075-611-0011

■エントリーフィー ダブルストーナメント 　　　  　　　6,000円/1名　(13,000円/1チーム）
※ゲーム代金込みの金額となります。

JAPANLEAGUE会員の方はダブルストーナメントのエントリーフィーが500円割引となります。

シングルストーナメント　　2,000円/1名
エントリーは大会当日に行います。※JAPANプロも試合終了後は参加可能

JAPANタッチライブトーナメント 500円/1人※ゲーム代は別途必要となります。1ゲーム/100円
※事前受付は無し 。 当日参加のみと なり ます。

■座席確保 ご希望の店舗様には座席確保を致します。　500円×エントリー人数　※JAPANLEAGUE参加店舗は300円/1人
※店舗ごとの申し込みになります。店舗様のエントリー人数を下回る座席数の確保は出来ません。
※座席確保には数に限りがございますので先着順とさせて頂きます。

■大会参加資格 JAPANCUP京都はオープントーナメントとなっております。全ての店舗からエントリーが可能です。
年齢制限は満20歳未満の方はエントリー不可となっております。未成年の飲酒、喫煙は一切禁止とさせて頂きます。
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２、エントリー枠

■ダブルス 定員 1024チーム　2048名 チーム数 人数
64 128
64 128
64 128
64 128
128 256
128 256
128 256
128 256
64 128
64 128
64 128
64 128

1024 2048

※エントリー締め切り後、①チームRt ②チーム内個人Rt の高い順にレベル分けを行います。
※レベル分けは上記表を基準に行いますが、変更される場合もございます。

３、ゲーム内容＆ルール

■ダブルス 予選ラウンドロビン、決勝シングルイリミネーション（いずれも 2Out Of 3Games）

※予選ラウンドロビンを行い、上位2チームが決勝トーナメントへ進出します。
※予選ラウンドロビンの順位は以下の優先順で決まります。
　　①勝ち試合数　②勝ちレッグ数　③負けレッグ数　④直接対決の結果
　　⑤3チーム以上が同点の場合カウントアップにより順位を決定します。

　先攻・後攻 1レッグ及び3レッグはじゃんけえんコーク（ビット）により決定します。
2レッグは1レッグの敗者が先攻となります。
ＬｅｖｅｌＭＡＸに限りコークの勝者が先攻か好きなゲームを選択します。

■タッチライブトーナメント 予選の時間内はゲームの種類を問わず何ゲームしてもOK。
※台が占有にならないように回数制限は設けさせて頂きます。
予選ではエントリー者に整理券を配布。

　予選ゲーム あつめてハニー
探してペアペア
爆裂花火職人
ディープトライアングル
ポップキャップス

　予選通過者 各ゲームのハイスコア上位４名が決勝ラウンドへと進みます。

　決勝ラウンド 2レグ先取のトーナメント制
予選ゲーム各それぞれのトーナメントを行う。

　予選結果発表 16:00

　決勝ラウンドスタート 16:30

４、エントリー受付

■エントリー開始 2012年　　12月　　7日　13:00～

※受付開始時刻前のエントリーは無効となります。定員になり次第終了とさせて頂きます。

■エントリー締切 　　　2013年　　1月　10日　23:00

※エントリー締切日以降は、エントリーの変更やキャンセルを受付できません。また、締切日以降の
　 キャンセルおよび当日のキャンセルについては、エントリーフィーは返還できませんので、ご了承
　 下さい。
※エントリー変更及びキャンセル締切日　　　　1月　10日　23:00
　　専用フォームにて事務局宛てにＦＡＸして下さい。

■エントリー手順 エントリー店舗にて規定数ゲームのスタッツをとり、レイティングフォームに必要
事項を記入し、エントリーフィーと一緒に店舗に提出してください。
※店舗は、レイティングが適当であるかの確認を必ず行ってください。

▼
レイティングフォームを受理した店舗は、エントリーフォームに必要事項を記入
のうえ、エントリーフォームのみ大会事務局にFAXしてください。
※レイティングフォームはFAXしないでください。

▼
エントリー締切後、事務局よりエントリーフィーの請求書が届きます。請求書に
記載された金額を指定口座に振込み期限までにお振込みください。

※エントリーのキャンセルや変更は、お申込みになった店舗へご連絡ください。
※振込み期限までにエントリーフィーの入金が確認できない場合は、キャンセルとさせていただきます。
※エントリーが完了したプレイヤーの名前はJAPANCUPホームページにて公開されます。
　 大会HP →　http://www.darts-japan.or.jp/

（店舗）

エントリー受付FAX : 0743-71-9778
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５、その他の注意事項

■同意事項 ※当日は大会の撮影があります。大会運営事務局はそれらを商用目的に使用する権利を有します。
　 本大会への参加は個々の参加者への受諾・了承等の確認や金銭的保証なしに、これら大会運営
　 事務局の権利に同意するものとみなされます。
※試合の結果はインターネットのWebサイト等で公表いたします。参加者はこれに同意したものとします。

■注意事項 ※会場外でアルコール類の販売を行いますので、ご来場の際は公共の交通機関をご利用ください。
※会場内で貴重品等の紛失がありましても一切の責任を負いませんので、各自にて管理の徹底をお願
　 い致します。
※試合の最中や観戦中に騒ぐ・ヤジるなどして、他の参加プレイヤーに対し
妨害行為があった場合、
　 また、ルール違反など、トーナメント進行を妨害する行為があった場合には、会場から退出していただ
　 く場合があります。
※大会運営上、支障をきたすと判断させていただいたプレーヤーもしくはチームは、デフォルトとさせて
　 いただきます。

■禁止事項 ※酒類の会場内への持ち込みは禁止となっております。
　大会当日はタンブラーの販売は致します。
※決められた場所以外での飲食及び喫煙は禁止です。違反者はデフォルト扱いとします。
※本大会は風俗営業法所得の大会となる為、法令に基づき18時以降の16歳未満のご入場をお断りしております。

■その他 ※当日はレイティング検証を行います。予選から準々決勝までの平均レイティングがエントリーレイティングを
　１００％スタッツマシンで３ポイント以上、８０％スタッツマシンで５ポイント以上を上回ったプレイヤーは、
　デフォルトとさせて頂きます。
※ドレスコードについて、エントリーされた店舗以外のシャツの着用は、入賞した場合の撮影時に混乱を
　 きたしますのでご遠慮ください。
※プレーヤー1人1人最低限のマナーを守り、楽しくモラルのある大会作りにご協力お願いします。
※JAPANCUP京都に関する決定権は、すべて主催者にあります。
※天災などやむを得ない事情により大会に支障をきたす場合がございます。予めご了承ください。

６、イベント

■JAPAN連動企画 JAPANCUP×JAPAN連動企画の一環として「JAPANプロがあなたのお店にやってくる！」を
JAPANCUP京都の前日に開催します。詳しくは別紙を参照下さいませ。

＜イベント対象プロ＞
安食　健一 江口　祐司 鈴木　猛大 松本　嵐 村松　治樹

■Facebookキャンペーン JAPANCUP京都のFacebookページを「 いいね！」 し てく れたユーザーの中から 抽選で10名様を無料招待致！
※締め切りは2012年12月24日となります。

■ダーツライブブース ライブクィーンとのチャレンジマッチやJAPANCUP京都でしか手に入らない限定テーマの配信。

■タッチライブトーナメント ダーツライブブース内で当日参加型のタッチライブトーナメントを開催します。

■School of Darts 大会当日はKTM．氏によるＳｃｈｏｏｌ　Ｏｆ　Ｄａｒｔｓが開催されます。
KTM．氏のブログURLは　http://ktm.s-darts.com/

７、運営団体

■主催者 テンフィールズファクトリー株式会社

■協力 一般社団法人ダーツジャパン JAPAN LEAGUE
株式会社アース 株式会社ハイブクリエーション
株式会社ミニジューク岐阜 株式会社グローバルグローブ
株式会社フレッチャ 株式会社コンフィード
株式会社フライングペンギン 株式会社ライブアーツ

■ブース出展メーカー ＡＳＵＫＡ　DARTS DARTS HiVe L-style
Bull's Star DMC MONSTER BARRELS DESIGN
CANIS MAJOR DARTS ＤＹＮＡＳＴＹ Ultima　Darts
CORE DARTS JAPAN EVA-Japan ターゲットスポーツ
COSMO DARTS JOKER DRIVER 前嶋工業

■後援 株式会社ダーツライブ

■お問い合せ先 大会事務局  テンフィールズファクトリー株式会社 TEL ０７４３－７１－９８８８

Ｆａｃｅｂｏｏｋ用ＱＲコード
検索は⇒Japan Cup 京都
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